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E PROIBIDO todo e gualguer
preconceito, bullying, homofobia,
transfobia, racismo, intoleréncia
religiosa, necrofilia, pedofilia,

agsgsédios, flaming e gqualguer discurso
de dédio, dentro ou fora do servidor.

Além disso, ndo compactuamos com falta
de ética, de educacfio, com ideais
criminosas. E necessério que, para o
crescimento de uma comunidade
sauddvel, todos utilizem do BOM SENSO
nas diversas situag¢®es que acontegam.

Porventura, a auséncia de qualguer
regra aqui catalogada, a manutengéo de
um Roleplay sauddvel e divertido
devera prevalecer.
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PROIBIDA a entrada de pessoas menores de 18
ANOS. Devido a diversas situagdes, podendo
haver conteftdos explicitos durante o Roleplay.
Além disso, tenha ciéncia de gque interpretar
cenas explicitas de sexo sé é permitido de
maneira privada e com 0 consentimento de ambas
as partes. Vivemos em um mundo diverso e
repleto de singularidades. Embora a época em
que o0 RP acontega tenha sido terrivelmente
discriminatdéria e preconceituosa, seguiremos
um caminho diferente e mais inclusivo.

O descumprimento de gqualquer regra mencionada
acima é passivel de BANIMENTO sem aviso
prévio.

Atencgéao :
Sem correria o tempo todo!

Na vida real, ninguém passa o dia inteiro
correndo de um lado pro outro, né? Em FarWest,
é a mesma coisa! Ande, trotando ou caminhando
quando fizer sentido, pra manter a imersao e o
clima do Velho Oeste. Deixe a correria sdé pras
emergéncias ou momentos de aclo! (passivel de

adverténcia)
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Para garantir a melhor experiéncia de roleplay e
manter a imersfo no contexto do Velho Oeste, é
essencial que todos os players utilizem um
vocabulario apropriado a época. Por isso:

Evite termos modernos ou desconexos com 0
I4 ° / .
periodo historico.

Evite algumas palavras como: '"Mentalize'",
"meditar", “flexione o musculo Z” "vou
refletir um pouco", "
profundamente" ou similares. Para isso
utilizem dos comandos de interagdes com o
ambiente em /menuinteracoes ou /emotes e
também dos comandos de expressdes através de
texto para coisas que n&o hd as animagles
necessarias sendo uma ferramenta de
narrativa que sédo: /Me, /Tag, /Tray e /do.

vou pensar

= "Governo". Substitua por "Mao
Dourada", o termo oficial do servidor
para designar as autoridades
governamentais.
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e Enriguega suas descrigles e dialogos:

o Use expressdes e girias tipicas do Velho
Oeste sempre gue possivel.

o Prefira descrever ag¢des, intengbes e
pensamentos com riqueza de detalhes para
criar uma experiéncia mais envolvente
para todos os participantes.

O uso constante de um vocabulario imersivo é
fundamental para a construcfio do cendrio do
gervidor. Desrespeitar essa regra podera
resultar em adverténcias ou outras medidas,
dependendo da gravidade.

De modo algum diga “deuses” para se referir a
Staff no RP,ou qualquer outra palavra, como
prefeitura, governador, etc... utilize o termo
Mao Dourada.

Para se referir ao discord, diga Fdérum do
condado, e as salas do discord, sdo telegramas.
Ex: “Vocé viu a nova lei do condado anunciada
no férum pelo telegrama de anuncios?”
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Ao sair do Discord ParWest vocé perdera
auntomaticamente a sua Westlist e caso resolva

retornar deve realizar uma nova Westlist e passar
novamente pela entrevista.

Se houver alguma duvida, sugestdo, denuncia, bugs ou
propostas de novos RPS, o Discord FarWest estara
sempre aberto a comunidade, desse modo é preciso

abrir TICKETS para comunicagao.

Proibido utilizar o privado de gqualgquer staff para
assuntos relacionados ao servidor.

Divulgagdo de outros servidores resultara em
banimento.

Nenhum staff ira lhe pedir dinheiro ou gqualguer
informagdo pessoal no seu privado. Caso ocorra favor
abrir ticket com a denuncia e as provas.

E proibido pedir ou passar informagdes de assuntos
de dentro do RP em gqualquer canal do servidor. Assim
como é proibido levar informagles do Discord para
dentro do RP. Passivel de punigéo.

Interaja de forma sadia e com educag8o, evite

discuss®es e caso haja algum problema evite chats e
abra um ticket para a resolugéo.
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Todos os tickets abertos terao o prazo de 48hrs
para serem resolvidos.

Os tickets de dentiincias deverdo ter o maximo de 3
dias para ser denunciado, apds isso elas n8o serao
aceitas (com ressalvas do darkrp).

As tags de WARN/ADVERTENCIA terédo duracédo de 15
dias no discord.

H4 situagles em gue é aplicado o banimento de
imediato mesmo se o cidaddo ndo tiver adverténcias.

As adverténcias podem ser removidas caso vocé
apresente provas que comprovem seu contra
argumento.

E de extrema importéncia gue as denuncias sejam
extremamente verdadeiras e com fundamentos de
acusacfo. Vocé nfo poderda denunciar um jogador por
mera suspeita, evite o choro.

Um staff sé ira resolver problemas dentro do jogo
relacionados & falhas da mecé@nica ou agles que
exigem respostas imediatas. Fora isso, as demais
gueixas e denuncias devem ser resolvidas por
ticket.

Se vocé presenciar algum abuso por parte da staff,

ndo se intimide e denuncie para gque o mesmo seja
punido.
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1?7 Adverténcia - Verbal
2?9 Adverténecia - 15 dias de aviso.

3a Adverténecia - 7 dias de
banimento.

a . a . , :
4~ Adverténcia - Banimento
permanente.

30 dias apdés o banimento permanente
o jogador pode solicitar revisao do
mesmo (sujeito a andlise da staff).

Se tratando de primeira incidéncia,

o jogador podera receber somente
uma adverténcia verbal ou aviso.
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NAO £ PERMITIDO SAIR DO PERSONAGEM EM MOMENTO
ALGUM!

MESMO QUE OCORRA UMA QUEBRA DE REGRA EM ALGUM
MOMENTO POR UMA DAS PARTES, MANTENHA-SE SEMPRE NO
SEU PERSONAGEM E EM SEGUIDA REPORTE A QUEBRA DE
REGRA COM AS DEVIDAS PROVAS. SAIR DO PERSONAGEM
DENTRO DO ROLEPLAY E PASSIVEL DE PUNIGAO.

PROIBIDO REALIZAR DARK RP/ HDM/RDM / METAGAMING/
COMBAT LOGGING/ REVENGE KILL / FLAMING/ FORCAR RP/
POWERGAMING/ TRAPACAS E ABUSO DE BUGS/ LOOTBOX/
AFK

DARK RP

Proibido ag¢des que desrespeitem o ser humano e sua
integridade (assédio, abuso, racismo, homofobia,
intoleréncia religiosa, e gqualguer outro tipo de
discriminagfo). Caso se sinta desconfortédvel com
alguma situagdo, tente seguir da melhor forma o RP
e depois abra um ticket para resolvermos da melhor
forma.

HDM (Horse Deathmatch) - Proibido utilizar cavalo
ou carroga para matar.

RDM (Random Deathmatch) - Proibido matar alguém
sem motivos ou sem que algum RP tenha gerado essa
gsituacgéo.
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METAGAMIKNG

Proibido utilizar informagdes externas para se
aproveitar das situag¢des, seja beneficiando ou
prejudicando alguém.

COMBAT LOGGIRG
Proibido deslogar durante agdes em andamento. A

consequéncia de suas agles devem ser bancadas. Caso
eventuais bugs e crashs acontegam, envie na aba correta
do Discord as devidas evidéncias necessdrias. E se
possivel, retorne o mais rapido possivel para o
Roleplay.

REVENGE KILL

Ato de vinganega apés ser finalizado.

Revenge Kill significa “ Morte por vinganga”, desse
modo gquando vocé morre, vocé ndo revive para poder
matar quem te matou.

FLAMING

Proibido inflamar gqualguer situag¢@o ou pessoa de forma
negativa, incitando o 6dio, ofensas e ameagas contra
alguém. Seja fora ou dentro do servidor, o respeito
deveria ser mantido SEMPRE.

Proibido forgar RPs. LEMBRE-SE as coisas devem

acontecer de maneira esponté@nea e gradual. Cuidado com
0 Metagaming.
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LOOTBOX
E PROIBIDO assaltar uma sequéncia de jogadores de
forma consecutiva ou assaltar retirando todos os

({4

itens do mesmo, o famoso limpar o inventario” .
AFK

E estritamente proibido ficar AFK. Evite usar a
palavra “meditando” priorize as palavras
descansar, pensar ou dormir caso tenha que sair do
servidor por algum motivo.

Americanos (NPC)

Ndo mate NPC's a toa, eles também sdo civis, isso
poderéd ser considerado RDM. (RDM: random
deathmatch).

CRIACAO DE KOMES

O personagem deve ter um nome e sobrenome.

Os personagens do servidor estado proibidos de
conter nomes e sobrenomes de cunho ofensivo ou que
ndo possuam relagdo com a época. Nomes sem nexo ou
que juntos formam um jogo de palavras é
inaceitavel e correm risco de terem o personagem
excluido sem aviso prévio . (Exemplo de nomes
proibidos: Thomas Turbando, Ana Konda, Barba
Negra, Elon Musk, Luisa Sonza, nomes como "zé" sdo
apelidos e n&o nomes).
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POWERGAMING

Proibido abusar de mec&nicas, bugs ou irrealidades
do jogo para se beneficiar ou adquirir vantagens.

TRAPACAS/ABUSOS
Proibido o uso de mecé&nicas e softwares para a

realizagdo de coisas gque néo sdo previstas na
mec@nica do servidor. Dessa forma, é proibido obter
vantagens ou atrapalhar o roleplay pela utilizacgéo
de bugs, exploits, dupps e glitches. Caso encontre
alguma dessas situagdes, avise a STAFF para gue isso
seja consertado de imediato. Abusar dessas situagdes
resultarda em PUNICAO ou BAN.

SHOOTERS/GRIRDERS

Ato de colocar jogadores a disténcia para
participar da agdo caso haja confronto. Define um
jogador que nao participou do Roleplay interferir no
confronto gerado pela situacgéo.

Lembre-se sempre de fazer o uso do BOM SENSO em
qualgquer situacgfo, desse modo a comunidade no todo
funciona de uma forma leve e sadia, tenha maturidade
nas suas atitudes para sermos um servidor onde o
mais antigo ao mais novo player sinta-se bem e o
mais importante que haja diversao para ambos,
queremos gque vocé se sinta bem fazendo e trilhando o
caminho do seu personagem. Fagam historias e deixem
sempre um legado de coisas boas.
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Em FarWest, é possivel assumir a
liberdade e autonomia do seu personagem,
desde que sigam as diretrizes e aceitem

as consequéncias de cada agdo no RP.

Sabemos que em um servidor, um RP

complementa o outro, desse modo é

necessario ter RP legal e ilegal,
respeitando isso dividimos os grupos em:

e Bandos: grupos de pessoas associadas
a um nome especifico e envolvidas em
atividades ilegais.
Proibido aliangas entre bandos.
Minimo: 3 membros
Maximo: 20 membros
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e Permadeath (PD) é a mecénica do RP para a morte
de seus personagens. Vocé& o perdera e tera gue
criar uma nova histdéria totalmente do zero caso

isso ocorra! Portanto, cuidado com suas agles,
elas tém consequéncias. Para que o PD ocorra, é
necessario que se tenha: motivagdo, evidéncias e
histdéria para que ele possa ser avaliado pela
STAFF. Apdés o PD é possivel criar um novo
personagenm.

TODO E QUALQUER PD DEVE PRIMEIRAMENTE TER
ACONTECIDO RAZOES E TODO UM RP ENVOLVIDO, APOS
ISSO PARA APROVAGCAO DO MESMO E NECESSARIO ABRIR
UM TICKET COM TODAS AS EVIDENCIAS QUE RESULTARAM
NO PD, LEMBRANDO QUE AS EVIDENCIAS DEVEM SER
FOTOS, PRINTS, VIDEOS, CARTAS E TODO O CONTEXTO
DA SITUACAO QUE FOI DESENVOLVIDA DENTRO DO RP.

AcgOes passiveis de PD: - Membros da Cavalaria,
Médicos, Bandos e Civis - Qualquer atividade que
afete diretamente o grupo gue participa (ex:
corrupgédo, caixa 2...) - Atividade ilegal gque néo
afete o grupo, o player sofre as consequéncias in
game (prisdo, perde emprego, estabelecimento,
fazenda e etc.)

Sobrenatural e Reverendos: gqualgquer player gue

for descoberto por essa consequéncia de RP, sofre
PD.
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e CASO ACONTECA DE VOCE SOFRER UM PD E POR ALGUM
MOTIVO VOCE FIQUE SABERDO ANTES DO ACONTECIDO,
vocE NAO PODE DOAR OU REPASSAR SEUS PERTENCES,

ITENS, DINHEIRO, CAVALOS, CARROCAS,
ESTABELECIMENTOS, PROPRIEDADES OU QUAISQUER QUE
SEJAM COISAS EM SEU NOME PARA QUALQUER OUTRO
PLAYER. CASO OCORRA VOCE SERA PUNIDO E NFAO PODERA
CRIAR UM NOVO PERSONAGEM.

CASO VOCE SOLICITE O PD DE ALGUEM - MANTENHA
SIGILO E CUMPRA TODAS AS REGRAS, ESTEJA CIENTE
QUE AO SOLICITAR O PD DE ALGUEM E SEJA APROVADO E
ALGO IRREVERSIVEL.
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Um jogador ndo podera depois de ter um permadeath
em seu personagem, ter gualquer vinculo em seu
novo personagem.

E proibido fazer transferéncia ou deixar recursos
quais forem eles para seu outro personagem.0O
descumprimento desta regra resultara na perda de
tudo que é compartilhado entre os personagens
(inclusive casas) e aplicagdo de adverténcia.

Personagens da mesma pessoa nao podem
compartilhar informagdes, itens ou gqualguer outro
vinculo, isto serd considerado gquebra de regra de
multi personagem.
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Quando inconsciente, vocé& ndo pode se recordar do gue
aconteceu enquanto desmaiado.

E proibido falar durante o estado de inconsciéncia.
Apenas gemidos serdo permitidos. (passivel de
adverténcia.)

Se vocé perder uma agdo ndo pode dar respawn (apertar
E), até que a aglo seja finalizada.

Apds reanimado por um médico, vocé devera esperar 15
minutos para se envolver novamente em qualgquer tipo de
agcdo e seguir as regras do médico. Passivel de

adverténcia.

Se desmaiado em uma agdo, mesmo gque reanimado, néo
poderad voltar para a mesma. Passivel de adverténcia.

E proibido o envio de cartas enguanto desmaiado.
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O aRP é conhecido como Animal Roleplay onde a pessoa
interpreta a risca um animal. Os animais autorizados para
isso s8o os domésticos, o c8o0 e o gato. Eles sdo PEDs pagos
e ndo existe exclusividade para eles, ou seja, outro player
pode usar o mesmo animal que 0 seu e da mesma cor.

Esse RP ndo é sobrenatural.

e O player precisa usar um soundpad para fazer sons do
cachorro ou do gato.

e Proibido conversar pelo /me, o /me é de uso exclusivo de
agles que ndo exista uma mec8nica como o Dando a pata;
Se lamber. Para se expressar como o0 animal ou dar uma
resposta, recomendamos o SoundPad e gque use o0s sons do
animal que vai fazer. Ex: Um latido/miado para SIM; Dois
latidos/miados para NAO.

e PROIBIDO participar de agdo ilegal!

e Ao morder alguém, tem gque deixar a pessoa levantar. N&o
pode morder consecutivamente sem deixar a pessoa
levantar. Isso é considerado abuso de mecé&nica e sera
punido.

e Proibido dar /RC para virar humano e fazer RP de humano.
E passivel de perda do PED.

e Ndo pode ter ave de estimacgdo.

e Proibido repassar ou segurar itens ilegais. O aRP pode
apenas carregar agua e comida.

e Proibido segurar dinheiro ou gqualgquer outra coisa para a
pessoa gque 0 acompanha se livrar de roubo.
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Gato nao corre muito, figue ciente de que existe essa
limitacéo.

Se a pessoa tem a intengdo de ser K-9, ao morder o
suspeito terd que dar espago pro player levantar. Nao
pode fazer mordidas sem intervalo de tempo.

Se alguém fizer maldade com vocé ou falar coisas
absurdas, grave para gue possamos avaliar toda a aglo e
tomar as medidas cabiveis. A gravagao somente sera
vdlida com Audio. Nao vamos avaliar videos mutados.

Ao comer ou beber, esconda-se para nado haver quebra de
imerséao.

PEDS HUMANOS

ALGUNRS PEDS nao levam dano e nado podem ser amarrados por
uma mecénica do RDR2. Entdo, em caso de estarem sofrendo
algum RP de captura e até mesmo morte, em hipdtese
alguma deverd se aproveitar disso, sendo passivel de
punicdo. Como se trata de uma mec@nica do jogo em gue
ndo é possivel alterar, nestes rps vocé& deve simular a
captura ou a morte/finalizagdo. Em casos de auséncia do
player durante 15 dias, o ped ndo pertencera mais ao
mesmo. Casos em que o player retorne devera realizar uma
nova solicitacéo de compra.
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e A principal regra do sobrenatural que deve ser seguida
por todos é a ideia de gque se trata de uma comunidade
majoritariamente cristd e gque costumes ocultistas ou
estranhos ao pregado pela igreja devem OBRIGATORIAMENTE
ser vistos com maus olhos.

Vocé enquanto player ndo participante do sobrenatural,
nao pode de maneira alguma simpatizar com praticantes de
ocultismo e/ou seres sobrenaturais, uma vez gue seus
ideais entendem todos eles como seres diabdlicos. Logo,
vocé enquanto player do ndo sobrenatural, sempre gue
tomar conhecimento de algum movimento sobrenatural ou de
alguma pessoa suspeita, deve IMEDIATAMENTE ou assim que
possivel relatar a igreja. O condado de FarWest se
propde a pagar recompensas SIGNIFICATIVAS para todos
agueles que entregarem seres sobrenaturais a igreja e
estes realmente forem validados.

Vocé ndo é obrigado a gostar do roleplay de
sobrenatural e nos casos de espiritos vagantes ou
aparigles sobrenaturais, vocé& que nédo deseja participar
desse tipo de roleplay deve se afastar imediatamente.
OBS: Nao adianta dizer que nado gosta do sobrenatural e
a0 avistar uma aparig@o sobrenatural, sacar sua arma e
comegar a atirar na entidade e depois que receber uma
resposta achar ruim.

- Nao gosta, se afaste e corte o RP

e Membros da Cavalaria ou Ilegal nao podem fazer parte do

sobrenatural, se em algum momento players desses meios
forem introduzido devera escolher entre fazer parte da
cavalaria/ilegal ou do sobrenatural.
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* A regra acima possui uma unica excegdo, todos noés
sabemos que nem tudo pode ser apenas do jeito que
queremos, por exemplo, eu ndo gquero ser assaltado mas
isso pode acontecer e faz parte do rp.

Neste mesmo entendimento, vocé deve ter em mente que
estd num servidor que possui o sobrenatural e gue em
algum momento vocé& pode ser incluido num ritual ou num
Roleplay que envolva outros jogadores. O gue fazer nesse
caso ? Sera necessario o bom-senso de ambas as partes, o
roleplay de ritual ou sobrenatural gque outros players
estiverem fazendo, provavelmente foi aprovado pela staff
e dessa forma devera ser seguido, ainda gue nfo seja a
sua vontade, ao entrar numa cidade de roleplay vocé tem
que estar dispostc(a) a atuar e da mesma forma que 08
jogadores participam do seu roleplay, nado vai lhe custar
ajudar no roleplay do outro. Vamos aconselhar aos
jogadores do sobrenatural que se atente as pessoas que
foram incluidas no roleplay e caso seja alguém que
realmente ndo se sente confortavel ela podera dizer
ingame “nao estou me sentindo muito bem, nédo estou
confortavel” e entdo o bom-senso do sobrenatural vai
guia-los a agilizar o rp o maximo possivel.

® Todos o3 jogadores que fazem parte do sobrenatural

poderdo participar do ilegal com a condigdo que, NAO
SERA AUTORIZADO usar o sobrenatural para atividades
ilegais. AgOes ilegais sdo full pvp e os poderes
sobrenaturais sé podem ser usados em RP, essa regra se
enquadra para toda cavalaria também;
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e 0 roleplay de sobrenatural ndo é uma porta livre para

cometer darkrp e powergame, vocé tem que fazer seu rp
respeitando os limites dos outros e lembrando gque nao
sd0 bot’s do outro lado e sim pessoas. Quando houver
ocorréncias do tipo ser@o necessarios gue enguanto da
andamento ao roleplay o individuo suba na call do
suporte para informar o que estd acontecendo, a situacgéo
serd analisada e caso seja necessario iremos intervir.
OBS: sob hipdtese nenhuma um roleplay em FarWest, deve
ser interrompido ou gquebrado por livre e espont@nea
vontade.

- Posso confrontar o sobrenatural ? A Resposta é simples
vocé pode sim, no entanto entenda gque toda agédo tem uma
reacéo.

- Posso ndo fazer parte do sobrenatural mas me aliar a
alguém do sobrenatural para obter alguma vantagem
indevida ? Como dito, todo civil deve entregar gqualguer
sobrenatural de que tenha conhecimento, nos casos de
amizades em gque o0 civil n#éo deseje entrega-los este sera
visto como um sobrenatural e sofrera as mesmas
consequéncias do player sobrenatural gque for pego, ainda
que nao seja.

Aos que desejam ingressar nesse RP, lembre-se é 1% da
lore escrita e aprovada la atras e 99% o RP desenvolvido
por vocé, isso é o que vai contar pontos e fazer a
diferenga na sua aprovacgfio, a lore é por tickets, mas a
resposta de aprovacfio é dentro do roleplay.
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Lembre-se gue o RP indigena deve manter um cuidado para
que ndo seja um RP gque fere as tradig¢des e culturas de
indigenas fora de RP.

e Para comeg¢ar o RP de indigena é necessario fazer a
lore inicial toda voltada para o assunto, desse
modo deve ser desenvolvido todo o RP dentro do
condado, lembrando que para ser aprovado como

. / Fo / / . .

indigena nao € necessario ser feita a abertura de
tickets, tudo é dentro do RP.

Atente-se a criagdo do personagem indigena as
caracteristicas s8o fundamentais para gue a sua
fisionomia seja fiel ao RP proposto, principalmente
A COR DE PELE E PORTE FISICO.

Para ter uma reserva é necessario um grupo de no
minimo 5 pessoas. O cacigue definirad o local de sua
reserva e as regras internas do seu grupo
respeitando as diretrizes do condado.
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1l - 0Os indigenas ndo s@o bandos, eles tém uma
histdéria e suas tradigfes.

2 - Indigenas possuem areas de reserva indigena,
dentro dessas areas as suas leis que devem ser
seguidas, as leis de colonos nao se aplicam dentro
da reserva.

3 - Toda reserva indigena tem uma pequena area gue &
considerada sagrada e intocada, gualguer nao nativo
dentro dessa area pode ser atacado sem aviso prévio.

4 - Indigenas ndo necessitam de numero minimo de
oficiais para abordar dentro da reserva.

5 - 0Os indigenas podem ser pouco ou nada
comunicativos nas abordagens.

6 - A area da reserva é considerada zona de risco,
porém ndo é uma zona de PVP liberada, guaisguer
acGes devem ter um RP prévio por parte dos
invasores.

ELABORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



7 - Qualguer colono dentro da reserva pode ser abordado
e revistado, se portar gqualguer matéria prima (madeira,
minério, recursos de fauna e flcra) devem ser
confiscados pelos indigenas.

8 - Dentro da reserva indigena possuem matérias primas
gue sé s8o encontradas dentro da reserva, recursos gue
sdo0 mais valiosos nessa area e sdo protegidos pelos
indigenas.

9 - 0Os indigenas possuem artefatos gue consideram
sagrados, ao verem esses itens de posse de colonos
podem confiscar esses itens dentro e fora da reserva.

10 - Vocé& pode ter um personagem indigena e néo fazer
parte de uma aldeia.

11 - Os indigenas fora da reserva estdo sujeitos as
leis do estado como qualgquer pessoa.

12 - Alguns animais dentro do estado sdo sagrados para

os indigenas. Desse modo é feito todo um RP para a
protecdo deles.
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Os Oficiais possuem manual interno gque deve ser

seguido, lembre-se que esse RolePlay é de extrema
importéncia para o andamento dos demais.

Oficiais se forem flagrados envolvidos com crimes,
corrupg¢do (consultar regra) ou bandos estardo
sujeitos a pena de morte (permadeath).

Desviar ou vender equipamentos dos oficiais sendo
um agente da lei pode resultar em banimento.

Atagues a gabinetes dos oficiais sé serdo
permitidos para resgate de prisioneiros.

A Cavalaria ndo pode ser recebida a tiros de forma
imediata, ou seja, o suspeito nado pode abrir fogo
contra os oficiais sem que haja uma justificativa
valida. No entanto, caso um oficial da Cavalaria
aponte sua arma em diregdo a um suspeito, esse ato
por si sé ja serd interpretado como o inicio de uma
abordagem, mesmo que ainda nao tenha sido dada a
VOZ de parada. A partir do momento em gue a arma €
apontada, o suspeito pode interpretar essa ag@o
como uma ameaga iminente e, portanto, tem o direito
de reagir, podendo alvejar o oficial. Isso
significa gque o uso da forga contra a Cavalaria sé
é justificado se houver uma clara demonstracfo de
risco imediato — como o0 ato de ter uma arma
apontada em sua diregao.
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Uso de Armas e Abordagem Policial

® Os oficiais devem sempre priorizar a abordagem
verbal como primeira tentativa de resolugdo em
qualquer situacgcédo, buscando manter a ordem e a
integridade de todos os envolvidos. Caso a
abordagem ndo surta efeito ou o individuo apresente
resisténcia ativa, o uso da forga sera autorizado
de acordo com a necessidade.

Exceto: Se um cidaddo sacar ou apontar uma arma em
direcdo a outro individuo, seja ele um civil ou um
oficial, a situag@o passa a ser considerada uma ameacga
iminente. Nesse caso, qualquer pessoa presente na cena
tem o direito de reagir de maneira imediata, podendo
neutralizar o agressor sem a necessidade de uma
abordagem prévia (essa excegdo se aplica apenas em
agGes de rua).
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CORRUPGAO

o Qualquer oficial que divulgar diretamente
informagSes confidenciais da cavalaria estaré
sujeito a medidas disciplinares rigorosas, podendo
resultar em exoneragdo e/ou outras punigdes sérias,
de acordo com os regulamentos estabelecidos.
A gravidade dessa violagldo reflete o comprometimento da
seguranga e da integridade da instituicgao.

Proibido RPs de corrupg¢do gque envolva gualguer
armamento ou itens de uso exclusivo da cavalaria,
esteja ciente que esse RP gera PD/BAN.

o E proibido roubo a lojinhas ou gqualguer tipo de
participag8o nas agdes do lado do ilegal como
oficiais, se for constatado qualgquer tipo de
corrupgdo e a STAFF ficar ciente, o personagem

sofrera PD e o jogador sera punido de acordo com a
quebra de regra.

o Oficiais do sexo masculino tém permisséo para
revistar personagens femininos, uma vez gque, na
época, néo havia restrigdes a isso. No entanto, ¢é
fundamental gue o respeito seja mutuo entre ambas
as partes.

ELABORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



Os Boticarios sfo divididos por regibes fazendo com gue
a din8mica de atendimentos seja mais eficiente.

° Boticario De Lemoyne é composto por:
Saint Denis (sede principal)
Annesburg
Rhodes
Valentine

° Boticario Da Fronteira é composto por :
BlackWater (sede principal)
Strawberry
Armadillo
Tumbleweed

E proibido assaltos a médicos em servigo, lembrando gue
a forma gue pode ser identificado que o mesmo esta em
servigo é o uniforme e as atividades da profissédo.

Chamados para Médicos
Caso vocé esteja inconsciente néo podera realizar
chamados. E necessério que alguém faga por vocé e
espere o médico chegar ao local para as informagdes
necessarias.
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Os doutores(médicos) sé podem reanimar apés a acgéo
gser finalizada, nenhum doutor esta autorizado a
reanimar durante uma acgéo. (passivel de ADV).

Apds ser reanimado em gualguer agdo de banco,
sequestro, assalto e afins, vocé néo podera
levantar e voltar como se nada tivesse acontecido.
(Vocé deve interpretar os ferimentos, traumas e
seguir as orientagfes do doutor).

Quem determina se podera ser reanimado ou nfo em
uma agdo ou em gualquer outra situagdo semelhante ¢é
o Doutor.

Doutores deverao atender a todos os habitantes do
condado, independente de cor, sexo, idade, racga
e/ou rivalidade.

Respeitando a orientagdo médica (rp), eles sdo
profissionais e sabem o0 melhor tratamento para a
sauide do personagem (ndo seguir as orientagdes
podem gerar consequéncias.

Ao chegar nas proximidades do boticario, tenha

respeito pelos demais pacientes. Fale
'sussurrando".
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Roleplays de Corrupcgéo:

. RPs gque envolvam corrup¢do de personagens (ilegal,
cavalaria, sobrenatural), seja por influéncia
externa, manipulagfo psicoldégica ou transformagéo
moral, devem ser previamente discutidos e aprovados.
. Procedimento: Abrir um ticket com antecedéncia,
detalhando o conceito, 0s personagens envolvidos e os
possiveis desdobramentos. A eguipe responsavel
avaliara o impacto no lore e na dinémica do jogo.

Rituais Sobrenaturais ou Eventos
Especiais:
 Rituais magicos, invocagles, fendmenos sobrenaturais
ou eventos que alterem drasticamente o ambiente ou as
regras do mundo devem ser planejados com cuidado.
¢ Procedimento: Submeter um ticket explicando o ritual
ou evento, incluindo objetivos, consequéncias
esperadas e personagens participantes. A aprovagao é
obrigatdéria para evitar desegquilibrios.
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PDS de Meméria:

J RPs gue envolvam perda de memdéria, amnésia ou
alteragdes profundas na histdéria de um personagem
precisam ser avaliados para garantir coeréncia e

justiga narrativa, evitando futuros conflitos.

° Procedimento: Descrever no ticket o motivo da PDM,
como ela sera executada e como afetara o personagem e
os jogadores ao seu redor. A autorizacfio é necesséria

antes de prosseguir.

Roleplays de Grande Escala ou com
Impacto Direto em Nichos de RP:

e RPs que afetem grandes grupos de jogadores, alterem
dinémicas de facgbes, ou influenciem diretamente
nichos especificos do universo (como economia,
politica, magia, etc.) devem ser planejados com
antecedéncia.
° Procedimento: Abrir um ticket com uma proposta
detalhada, incluindo objetivos, participantes,
consequéncias esperadas e como o RP sera conduzido. A
aprovacdo é essencial para manter o equilibrio do
jogo.
Importante:

Todos os tickets devem ser abertos com pelo menos 48 horas de
antecedéncia em relagdo ao inicio planejado do RP. Isso permite
tempo suficiente para a equipe avaliar a proposta, sugerir ajustes
e garantir gque o RP seja benéfico e coerente para todos os
envolvidos. Roleplays realizados sem autorizacfo prévia podem ser
desconsiderados ou revertidos, dependendo do caso com consequéncias
claras EM RP.

Essas regras visam promover uma experiéncia justa e envolvente para
todos os jogadores, preservando a integridade do universo
compartilhado e incentivando narrativas criativas e colaborativas.

ELABORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



BOTICARIOS E IGREJAS.

Se alguma agdo for iniciada fora da Area Safe e algum
dos envolvidos se dirigir aos locais acima com 0
propésito de se proteger ou cancelar a aclo, a mesma
devera continuar e o RP devera ser seguido, porém isso
ocasionard ADVERTENCIA, seguindo as diretrizes de
FarWest.

LIMA/ESTACAQ

|,

FarWest possui a mecé@inica de mudanca climatica
automatica, ela pode ocorrer varias vezes ao dia sem
aviso prévio.

As estagbes do ano podem variar de 1 a 3 dias
dependendo de cada estaglo e da necessidade de mudanga
sem aviso prévio.

Casos em que ocorrem eventos sobrenaturais também séo

feitas as mudancas climaticas e de horario, sem aviso
prévio.
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Todas as regras, politicas e sua aplicacdo podem ser
ajustadas a critério da equipe administrativa do
FarWest. Ndo seguir a intengdo das regras pode resultar
em punigles equivalentes as de guem as desrespeita
diretamente.

e Comportamento e Conduta: Insultos pessoais e
ataques verbais fora de situagbes especificas de
roleplay sd@o proibidos. Qualguer forma de assédio,
incluindo perseguigéo dentro e fora do jogo,
resultara em banimento. Racismo, homofobia,
transfobia, sexismo e discurso de 6dio ndo serdo
tolerados e resultarao em banimento permanente.

* Ambientagdo e Limites de Roleplay: O universo de
FarWest é uma interpretagdo alternativa do Velho
Oeste. Formas de opress@o histdéricas, como
escraviddo e violéncia baseada em género ou racga,
nunca existiram e nao devem ser interpretadas no
roleplay. Eventos da Guerra Civil Americana nao
ocorreram nesse universo, e gqualquer tipo de
roleplay envolvendo escraviddo ou temas correlatos
é estritamente proibido.

* Plataformas e Termos de Servigo: Todo o
comportamento dentro do jogo, no Discord ou em
transmiss®es deve estar de acordo com os Termos de
Servigo do Twitch e do Discord. Qualguer violagéo
pode resultar em punigdes dentro do servidor,
incluindo banimento.
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e HORARIO DE ASSALTO 20:00 AS 06:00

e Quem utilizar bandana ou mascara sera considerado
anénimo, mas podera ser reconhecido apenas pela
descrigdo de suas vestimentas, caso cometa um
crime. Se a pessoa ndo trocar as roupas apds o
delito, a Cavalaria podera aborda-la com base na
descrigdo das vestimentas fornecida. Essa abordagem
ocorrera somente se a descrigdo das roupas
corresponder a do criminoso, permitindo a
verificagdo para confirmar se é realmente a pessoa
que cometeu o crime.

e £ terminantemente proibido obrigar ou forgar um
jogador a retirar dinheiro do banco, acessar baus
ou tirar seu cavalo, carroga do estiabulo para
rouba-los;

* Proibido assaltos consecutivos do mesmo bando em um
/ . ’
unico local num curto periodo de tempo;

e Itens que NAO PODEM SER ROUBADOS/FURTADOS em
hipdtese alguma é comidas, bebidas, Itens de RP de
trabalho, (picaretas, pad de merda, minérios,
sementes legais, etc) e bolsas e/ou Mochila.
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Reagdo a Assaltos: Se vocé estiver em desvantagem
numérica durante uma agdo de rua, é permitido
reagir, desde que priorize o amor a vida e use o
bom senso. Se estiver sozinho contra trés ou guatro
adversarios, reagir pode ser considerado anti amor
a vida e podera resultar em ADV.

Itens Permitidos para Roubo: Armas, Livros,
munigdes, Facas, itens ilegais e etc. NAO PODEM SER
ROUBADOS em hipdétese alguma é comidas, bebidas,
Itens de RP de trabalho, (picaretas, pa de merda,
minérios, sementes legais, ete) e bolsas e/ou
Mochila.

Rendigdo em Grupo: Se vocé se render e seu amigo
decidir reagir, vocé ndo podera ajuda-lo apds ter
se rendido. Sua Anica opgcdo seria fugir se houver
uma oportunidade, considerando gque em meio a um
tiroteio, vocé ndo ficaria parado no local.

Regras de Rendig@o: A partir do momento em gue uma
pessoa se rende (levanta as méos por 1 segundo ou
mais), ela ndo pode revidar ou reagir. Se outras
pessoas estiverem com vocé e decidirem revidar apéds
sua rendigédo, vocé estd proibido de ajuda-las, pois
ja levantou as mios. Reagir apdés se render
resultara em adverténcia.

Uso de Forga ao Render: Ao render uma pessoa, vocé
ou seu grupo sé poderdo atirar nela se ela
demonstrar reagdo ou tentar fugir. Ndo é permitido
atirar apenas pelo fato de a pessoa nédo levantar as
mados. Vocé ainda pode optar por amarra-la, mesmo
sem reag¢do, priorizando sempre o RP.
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e Desconexao Durante Assalto: Se vocé for vitima de

um assalto, furto ou revista de seu cavalo, carroga
ou barco, ndo é permitido desconectar nos 15
minutos seguintes para nao interromper o RP do
bandido ou oficial. Desconectar durante este
periodo serid considerado "Combat logging" e "Anti-
RP".

Falta de Amor & Vida: Se um player demonstrar falta
de amor a vida (ex: nao mostrar preocupagdo com
ameagas de morte), vocé pode elimina-lo. Exemplo:
ameagar de morte e a pessoa responder com: "mata
al". Se isso ocorrer, grave um video e apresente em
um ticket para gque sejam tomadas as medidas
necessarias.

Loot de Oficiais: E proibido assaltar ou pegar
gqualguer item de oficiais em agles de rua.

Esconder Corpos: E proibido esconder corpos com o
intuito de dificultar o trabalho dos médicos em
encontra-los.

Inicio de Ag¢des de Rua: Ag¢les de rua ndo podem ser
iniciadas 30 minutos ou menos antes do reinicio de
servidor (RR).

Uma abordagem deve iniciar com uma ordem clara,

porém, condizente com a época. (Evite situagdes
como: "Perdeu, perdeu", "Parou, parou, perdeu");
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e Boticdrios e Oficiais em servigo n&o poderdo ser
assaltados! Porém pode haver o RP de seguestro
normalmente. (precisa existir um motivo claro)

As areas do boticario e igreja serdo consideradas
area-segura, ou seja, nao podera ser iniciado
assaltos ou gualgquer ag8o de rua nesses locais.

Limite de Grupos e Regras de Combate Bandos e
Grupos Criminosos: Bandos podem ter mais de 8
membros, mas nado devem se deslocar ou participar de
tiroteios em grupos maiores gque 8 sem aprovagao da
Staff. Em gualquer evento criminoso, no maximo 8
membros podem participar ativamente (exceto para
raids de acampamentos) e se 08 8 membros estiverem
em confronto, nenhum membro a mais do bando pode
interferir na acgéo.

Grupos Nao Criminosos: Civis e agentes da lei podem
se reunir em grupos maiores gque 8, mas nédo devem
participar de brigas ou tiroteios com mais de 8 sem
aprovagdo da Staff. Exemplo: Se uma briga de bar
comegar, no maximo 8 civis armados podem se
envolver na confuséo ao mesmo tempo.

Melhores Praticas para Bandos (Limite de 20
Membros) Gerenciamento de Tamanho: bandos podem ter
até 20 membros ativos, Se um grupo estiver
crescendo muito, recomenda-se dividir de forma
natural e orgénica, preferencialmente com conflitos
internos.
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e Evitar Manipulaglo de Regras: Criar dois bandos

separados que continuam operando juntos para burlar
0 limite de 20 membros é proibido podendo ser
advertido sem avisos prévios, bandos aliados devem
ter objetivos e operagdes distintas um do outro.
Proibida a utilizagdo de capuz em abordagens a
jogadores. O capuz sé é permitido caso o jogador
tenha levantado as maos e se rendido. O tempo
maximo de permanéncia do capuz no jogador ndo pode
exceder 80 minutos. Ndo é permitido abandonar o
player utilizando capuz, faga o devido RP e
posteriormente retire o capuz;

REGRAS DO BOM SENSO Respeito, Cooperagéo e
Continuidade do RP: Trate todos os jogadores e seus
personagens com respeito, tanto dentro quanto fora
do jogo. Lembre-se de gque todos estao agqui para se
divertir. Coopere para criar uma experiéncia
agradavel e inclusiva para todos. Conflitos e
dramas in game devem ser resolvidos de maneira
civilizada, sem trazer quest®es pessoais ou
comportamentos téxicos para o roleplay. Além disso,
respeite a continuidade do roleplay: evite agdes
que guebrem a imersao ou interrompam o
desenvolvimento de cendrios de outros jogadores,
como utilizar comandos ou mec8nicas do jogo para
escapar de situagdes in-game gque deveriam ser
resolvidas pelo roleplay.

ELARBORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



e Duelos Legalizados vs Ilegais Duelos Legalizados:

Exigem a presenga de um oficial da lei para
garantir que ambos os participantes concordam com
as regras estabelecidas e gque nfo ha jogo sujo. O
duelista deve contatar um membro da Lei, que
encaminhard a solicitagdo para aprovacgéo.

Duelos Ilegais: Sac0 realizados sem a presenga de um
oficial e podem resultar em acusag¢des criminais. Se
houver jogo sujo (como atirar antes do acordo ou
usar terceiros para intervir), 0s envolvidos podem
sofrer penalidades dentro do roleplay.

Fugas da Cavalaria e Conflitos com a Lei: Fugir é
uma Forma de Interpretagdo Quando um jogador esta
sendo procurado por certos crimes, tentar fugir da
cavalaria pode ser considerado uma forma valida de
interpretagdo. A cavalaria sempre tentarad realizar
abordagem verbal antes de recorrer a forga, mas n&o
,

€ obrigada a esperar indefinidamente caso o jogador
ignore ou demore a reagir.

e Desobediénecia e Consegquéncias: Se um jogador néo

cumprir ordens diretas da cavalaria enguanto esta
sendo procurado, ele pode ser baleado caso a
gsituagdo justifique. Exemplo: Um bando criminoso
violento rouba um banco e foge. Se eles ignoram ou
se recusam a responder a cavalaria que os persegue,
0s oficiais podem optar por abrir fogo apds varias
ordens verbais e adverténcias.
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e Conflitos Entre Bandos e Tiroteios Escalada

de Conflitos: Bandos rivais devem sempre
priorizar a interpretacdo e desenvolvimento
da rivalidade antes de iniciarem um tiroteio
imediato. Se houver uma histdria
estabelecida de conflitos (como varias
provocagdes e embates em sessdes
anteriares), o tempo de interpretagdo antes
do tiroteio pode ser reduzido, mas nunca
eliminado.

Exemplo de Escalada Justificada: O bando A e
© bando B estdo em rivalidade ha varias
sessbes. O bando A encurrala o bando B e
saca as armas. Neste caso, faz sentido que o
bando B inicie o tiroteio apds uma breve
troca verbal, sem necessidade de prolongar a
cena.

Regras de Duelos e Conflitos - PFarWest
Duelos no Velho Oeste: Um duelo é um acordo
entre dois individuos para resolver uma
disputa por meio de um tiroteio ou combate
corpo a ¢corpo, seguindo regras
estabelecidas. Todos o0s duelos devem
resultar em morte (o player que perdeu, deve

3 »

ir de “e” e podera tomar PD de personagem.
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* Regras para Situagles de Reféns Uso de Reféns no

RP: Reféns sfo ferramentas de negociagdo, mas
ndo garantem uma vitdéria automatica. O cativo
deve agir como um refém crivel, obedecendo 2
maioria dos comandos quando estiver
completamente capturado.

Etigqueta no Uso de Reféns: Jogadores devem
tratar a situagdo com respeito, evitando
torturas extremas ou violéncia excessiva que
prejudiguem o roleplay. Reféns devem ser usados
com bom senso e moderagdo caso o contrario
resultard em punicgéo.

Restrigdes e Decisdes da Lei: A cavalaria deve
aceitar reféns como moeda de troca ao negociar
com criminosos. Para criminosos violentos e
procurados por crimes pesados, a lei pode
decidir n&@o considerar reféns como garantia de
negociagdo, especialmente em fugas.

Reféns NPC: Reféns NPC devem ser usados com
extrema moderagdo. O uso excessivo de reféns NPC
é proibido, pois pode se tornar frustrante para
a cavalaria. Como alternativa, iniciar um
tiroteio para libertar um prisioneiro durante o
transporte pode ser uma opglo valida dentro do
roleplay.
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Trocas de Reféns e Decisbes da Lei

e Negociagdo com Reféns: Se um bando
capturar um refém para negociar pela
liberdade de seu lider, a cavalaria pode
considerar a troca dependendo do contexto.
Exemplo: O lider de um bando é preso. Seus
membros sequestram um civil e propdem uma
troca, se o bando tem pouca histdéria de
violénecia, a cavalaria pode aceitar a
negociacgao.

Quando a Lei Pode Recusar a Troca: Se um
bando violento e conhecido por seus crimes
for capturado, a cavalaria pode negar a
negociagdo e tratar os sequestradores como
uma ameac¢a imediata. Exemplo: O lider de
um bando notdério e preso. Seus membros ja
libertaram outros criminosos usando reféns
varias vezes no passado. Neste caso, a
cavalaria pode optar por nado negociar e
agir com forga letal para eliminar os
sequestradores.
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e Regra de Iniciagdo de Conflito: O objetivo

desta regra é garantir gque os conflitos sejam
justos, equilibrados e proporcionem uma
experiénecia divertida para todos os
envolvidos. O que nfo é permitido: Ajudar um
bando rival durante um conflito ativo para
aumentar o numero de combatentes além do
limite de 10 membros. Buscar vinganga contra
um bando ou pessoa enquanto ela ja esta
envolvida em outro conflito ativo. Iniciar um
conflito sabendo gue o bando-alvo ja esta em
guerra com outro bando pelo mesmo motivo
(exemplo: vinganga por um amigo ferid@).
Atacar uma pessoa de propdsito apenas para
inserir seu bando em uma guerra existente.

O gue é permitido: Responder a uma agresséo
direta, mesmo que 0 agressor ja esteja em
conflito com outro bando. Exemplo: O bando C
estda em guerra com o bando B. Se o bando C
atacar seu bando (bando A), seu bando tem
permissao para reagir e lutar contra o bando
C. Porém, seu bando ndo pode coordenar atagues
com o0 bando B para derrotar o bando C.
Autodefesa é sempre permitida. A regra sdé se
aplica a quem inicia o conflito — quem apenas
se defende pode reagir sem restrigdes.
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e Colaboragdo entre Grupos Criminosos: Bandos

podem interagir, andar juntos e até cometer
crimes em conjunto, mas devem seguir algumas
diretrizes para evitar desequilibrios.

Regras para colaborag¢des entre criminosos:
Se seu bando estiver sendo cagado ou em
conflito ativo, e proibido usar outros
bandos como escudo. Crimes cometidos por
grupos mistos devem ser raros e ter um bom
motivo de roleplay. Misturar membros de
diversas organizagdes constantemente pode
criar confus@o e deseguilibrio, dificultando
a resposta da lei e de outros bandos sendo
agsim sem um motivo claro ou RP por tras e
proibido a jungéo de bandos.

Conflitos envolvendo grupos mistos: Se um
grupo misto cometer um crime e for
retaliado, apenas o0s envolvidos no crime
podem se defender. Exemplo: 3 membros do
bando A e 3 membros do bando B assaltam um
banco e fazem um refém do bando C. O bando C
pode retaliar apenas contra esses 6 membros
especificos. Os outros membros do bando A e
do bando B nao podem interferir no conflito.
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furto de alforjes

E permitido o furto de alforjes dos cavalos e
carrogas que estiverem soltos nas ruas, o civil
deve denunciar pra cavalaria, informando o que foi
roubado e as caracteristicas do suspeito.

Itens do sobrenatural podem ser roubado, excetos
objetos gue em sua descricdo dé a entender que ¢
algo abstrato, exemplo: Marca do Medo, etc. Itens
gue possuem tais discrigdes ou nomes nado podem ser
retirados do player assaltado ou furtado.

Lembre-se vocé nao pode pedir pro civil retirar seu
cavalo ou carroga do estabulo na intengdo de rouba-
lo.

RP DE COBRANCA / SEQUESTRO
Oficias e boticarios podem ser sequestrados em
horario de servigo.
RP de cobrangca é permitido apenas uma vez e precisa
ter todo o rp envolvido, justificativa para ter a
cobranca.

Acbes Fechadas: E expressamente proibido gque
membros da cavalaria/ilegal fiquem esperando fora
do perimetro da agldo para iniciar uma abordagem ao
bandido ou oficial gque ganhou, além disso os unicos
players que podem participar da agdo fechada foram

agueles que iniciaram! (n8o pode fugir do local
antes da acdo terminar)

ELABORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



1. Para a formagdo oficial de um bando ser feita, é
necessario ter no minimo 3 integrantes.

2. Maximo de 8 bandidos para agles de rua como
assaltos, sequestros e cobrangas.

3. O RP de cobranga sé pode ser feito uma vez.

4, Permitido desovar um corpo somente em RP de
cobranga.

5. Apdés concluir uma agdo fechada ou de rua, é
obrigatério chamar um médico.

6. Falsos chamados para cavalaria e médicos com fins de
baiting s&o proibidos.

7. Proibido assaltar médicos e oficiais uniformizados e
em servigo.

8. Proibido assaltar o player que estd realizando
qualguer animagdo durante a execugdo de um servigo.

9. Se abordado por um oficial e levantar as méos, vocé
estd rendido e ndo pode reagir ou fugir. Se o fizer, é
permitido que os oficiais abram fogo.

10. Caso esteja sozinho e seja abordado por mais de 3
jogadores armados e reagir, sera considerado antiamor a
vida, passivel de punicgédo.

11. Jogadores gque est@o como procurados sdé poderado

mudar barba e cabelo para cortes mais rasos (proibido
crescer cabelo e barba magicamente).
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12. Quem utilizar bandana ou mascara sera
considerado andnimo, mas podera ser reconhecido
apenas pela descrigldo de suas vestimentas, caso
cometa um crime. Se a pessoa nado trocar as roupas
apds o delito, a Cavalaria podera aborda-la com
base na descrigdo das vestimentas fornecida. Essa
abordagem ocorrera somente se a descrigéo das
roupas corresponder a do criminoso, permitindo a
verificagdo para confirmar se é realmente a pessoa
que cometeu o crime.

13. Bandos e Grupos Criminosos: Bandos podem ter
mais de 8 membros, mas nao devem se deslocar ou
participar de tiroteios em grupos maiores que 8
sem aprovagéo da Staff. Em gqualguer evento
criminoso, no maximo 8 membros podem participar
ativamente. e se 0os 8 membros estiverem em
confronto, nenhum membro a mais do bando pode
interferir na agéo.

Grupos Ndo Criminosos: Civis e agentes da lei
podem se reunir em grupos maiores gque 8, mas néo
devem participar de brigas ou tiroteios com mais
de 8 sem aprovagédo da Staff. Exemplo: Se uma briga
de bar comegar, no maximo 8 civis armados podem se
envolver na confusao ao mesmo tempo
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A¢cOes Fechadas
l. Assalto a mercearia
Minimo: 2 bandidos para 3 oficiais

Maximo: 4 bandidos para 5 oficiais
Se houver 4 bandidos, apenas 1 deles pode

iniciar fora da mercearia.

Reféns:
Permitido até 2 reféns, sendo obrigatoriamente

1l player (sem reféns a Cavalaria pode intervir
imediatamente, sem necessidade de negociagéo)

Negociagdo:

" B proibido guebrar negociagéo

" O encerramento da negociagldo deve ser claro
e sinalizado

Loteamento:

. Os oficiais podem ser loteados, mas com
restrigdes:

® Permitido apenas 1l arma por oficial
loteado.

u Apenas 1 membro do bando pode realizar o
saque dos armamentos.

" Essa arma deve ser um revdlver.

" Demais tipos de armamento NAO podem ser
loteados nesta acgdo.
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agcbes fechadas

2. Assalto ao banco

= Minimo: 6 bandidos para 8 oficiais

" Maximo: 8 bandidos para 10 oficiais

= Com 7 bandidos, 1 pode iniciar fora do
banco

= Com 8 bandidos, até 2 podem iniciar fora do
banco

Reféns:

" QObrigatdério entre 2 a 4 reféns

" Minimo de 2 reféns players

" Sem reféns: A Cavalaria pode intervir
imediatamente, sem necessidade de negociacgéo

Negociacgdo:

" Proibido guebrar negociacgéo

" 56 é permitido negociar redugdo de oficiais
(baixar contingente) caso todos os bandidos
estejam dentro do banco

Loteamento:

" B permitido loteamento de oficiais

u Apenas 1 membro do bando pode realizar o
saque dos armamentos

" Permitido o saque de 1 armamento por
oficial

= Armamentos permitidos: revdlver, rifle,
repetidora ou shotgun.



Acdes Fechadas

3. Roubo a cova

e ®™ Minimo: 1 bandido para 2 oficiais
e ® Maximo: 2 bandidos para 3 oficiais

e Tipo de Agédo:

o =® O roubo a cova é considerado uma agédo limpa

e ® Proibido o uso de gqualgquer armamento pelos
bandidos e oficiais.

e Fuga:

e ® A fuga deve ser feita obrigatoriamente a pé
pelos bandidos

e ® A Cavalaria também deve perseguir a pé,
podendo utilizar o lago para imobilizacg8o

e Intervengdo durante a acgéo:

e ® (Caso a Cavalaria chegue engquanto o bandido
estiver na animagdo de cavar, devera aguardar a
animagdo terminar antes de iniciar a
perseguigéao.

AgGes Fechadas: E expressamente proibido gue
membros da cavalaria/ilegal figuem esperando fora
do perimetro da agdo para iniciar uma abordagem ao

bandido ou oficial gque ganhou, além disso os

inicos players que podem participar da agéo
fechada foram agueles que iniciaram! (nfo pode
fugir do local antes da agdo terminar)



AcOes de Rua

l. Assaltos a players sdé podem ocorrer das
20:00 as 06:00, sendo proibido assaltar em
Areas seguras como boticdrios e igrejas .

2. E necessédrio verificar a quantidade de
oficiais em servigo antes do assalto, com
minimo de 3 oficiais presentes.

3. A ordem de assalto deve ser clara e em bom
tom; se o player reagir, esta permitido
alveja-1lo.

4, Nao é permitido desmaiar o jogador gue n#o
levantar as méos; utilize o lago para amarra
lo.

5. E proibido forgar o player a retirar
dinheiro do banco, acessar baus ou tirar seu
cavalo/carroga do estdbulo, com intuito de

rouba-los.

6. Proibido desmaiar o player que colaborar.
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AcOes de Rua
7. ROUBO A FORT

Tipo de Agdo:

" A agdo no forte é considerada uma agéo
de rua, (4drea militar) ou seja, ndo exige
negociacgéo

= A Cavalaria pode intervir imediatamente
abrindo fogo, desde que esteja dentro do
perimetro demarcado nas imagens acima.

Area de Combate:

= Apenas o interior do perimetro demarcado
é considerado area de confronto direto

= Fora do perimetro, caso a Cavalaria
encontre algum suspeito, deve realizar uma
abordagem completa. (dentro do tempo de
12min, apdés isso ndo podera ter abordagem
referente a essa agdo de fort).
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AcOes de Rua
7. ROUBO A FORT

Loteamento:
= B permitido lotear oficiais abatidos
durante o confronto.

" Permitido o saque de 1 armamento por
oficial.

" Apenas 1 bandido podera realizar o
loteamento.

= Armamentos permitidos: rifle,
repetidora, shotgun ou revédlver.

" O LOTEAMENTO SO PODE SER REALIZADO
DENTRO DO PERIMETRO DEMARCADO

" Fora da area demarcada, gualguer

tentativa de loteamento sera considerada
abuso e passivel de punigéo.
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Agcbes de Rua

7. Rao use capuz em jogadores gque ndo se renderam
ou exceda 60 minutos com o capuz. Conduza o RP
adequadamente e retire o capuz posteriormente.

8. Permitido FURTAR alforjes de cavalos e
carrogas, em qualquer horério. (seguindo a légica
da regra 12)

9. Proibido o loot de oficiais em agdes de rua.

10. Proibido realizar assaltos consecutivos pelo
mesmo bando em um unico local num curto periodo de
tempo.

11l. Caso as agbdes de rua sejam realizadas fora dos
padrdes, os envolvidos serao punidos.

12. Itens que NAO PODEM SER ROUBADOS/FURTADOS em
hipdtese alguma é comidas, bebidas, Itens de RP de
trabalho, (picaretas, pad de merda, minérios,
sementes legais, etc) e bolsas e/ou Mochila.
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Acampamentos lIlegais

e Todos o0s acampamentos deverao ter seus
batus.

° Os bandos podem livremente
comercializar seus produtos entre si.
Exemplo: Um bando gque produz moonshine

pode comercializar com outro bando
normalmente, dependera apenas do rp dos
players;

e Fica terminantemente proibida a aliancga
entre bandos para ag¢des invasio a
acampamentos de outros bandos e agbes
fechadas (banco, mercearia, cova)
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Raids a acampamentos llegais

e Necessario autorizagédo da staff
mediante a ticket apresentando
provas concretas para a invasao

do acampamento. (proibido alianga
entre bandos).

Maximo de 20 jogadores para atague. Se
torna obrigatdrio deixar todos os
itens ilegais no ban, podendo ser

todos saqueados.

e (Caso a invaséo ocorra e o bando
invadido nao se manifeste para se
defender, o0s invasores vao embora

nado havendo a necessidade de
esperar pela contestagao;

e 0 bando gque morrer nas invasOes de
acampamentos deverd ir “E”, NAO
podendo lembrar do ocorrido nem de
detalhes da agdo e NEM voltar para
a agao.
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SISTEMA DE DESONRA

Todo o ilegal precisa subir seu nivel
de desonra para cometer crimes maiores.

Aumento de nivel desonra: é feito a
partir de atividades ilegais como roubo
a NPCs, venda de drogas e moonshine,
assaltos a lojinhas, roubos a covas
etec...

Perda de desonra: Prisdo em Sisika
perde um percentual de desonra.

Roubo a player ndo aumenta o nivel de
desonra!
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A EQUIPE STAFF FARWEST tem AUTORIDADE para interpretar
gqualguer ag¢lo dentro do Condado, mesmo gque nédo esteja

explicitamente mencionada nas regras. Isso significa
que, se uma acgclo for considerada prejudicial ao
ambiente de roleplay, a equipe tem o poder de tomar
medidas corretivas, incluindo punig¢des, conforme
necessario.

Reconhecemos gque nem todas as situagdes podem ser
previstas ou detalhadas nas regras, e é por isso gue
confiamos na capacidade da equipe para fazer
julgamentos justos e garantir que o roleplay seja
mantido em um padrdoc elevado para o beneficio de todos
0s membros do servidor. Além disso o documento de
regras sempre serd atualizado, caso aconteca adigédo,
retirada ou mudanga de alguma regra.

Esteja ciente e de acordo com todas as informagdes.

OBS:

Esteja ciente que se vocé fingir ser alguém que vocé
Ld /’ N .

nao € dentro do condado, vocé corre o risco de
responder seriamente por isso.
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Todo comércio deve ser adquirido dentro do RP
juntamente com a Suprema Corte;

O valor de venda final dos produtos é definido com
base na economia ja criada;

Toda e gualguer empresa se faz necessario ter
funcionarios, seja para funcgles do estabelecimento
ou para divertimento do publico;

A auséncia de produtos a venda ou de pessoas
trabalhando durante 7 dias corridos, resultara na
perda do estabelecimento;

Os donos de comércio podem possuir uma fazenda,
desde gque o comércio ndo esteja relacionado aos
produtos provenientes das fazendas (por exemplo: um
salaan). Se essa pratica for descoberta, o jogador
pode perder tanto a fazenda gquanto o comércio. Essa
pratica ndo pode ser realizada através de laranjas;

Toda empresa possui uma taxa a ser paga estipulada
pela Suprema Corte.
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e Todas as propriedades *duram até o WIPE* (*entrando
na regra dos 1l4 dias de player inativo, a
propriedade passa a ficar disponivel novamente para
venda)

¢

e Caso a propriedade ou comércio permaneg¢a parada e
gsem gerar RP ou giro, a Suprema Corte podera
reserva-los para revendé-los. O prazo para isso
de 14 dias ( sem necessidade de aviso prévio );

O~

e O proprietario deve pagar suas taxas de acordo com
0 combinado ou perdera o acesso & mesma, o login
apenas para pagamento de taxas nfo é tolerado,
pois, todos os comércios e propriedades geram RP’s
e ndo podem ficar inativos;

e A venda ou troca de gqualguer propriedade direta
entre players é proibida, caso o proprietario atual
nado queira continuar, pode procurar algum membro da
Mao Dourada para fazer a devolugdo da mesma, porém
ndo sera pago ou ressarcido nenhum valor por isso;

e A venda de propriedades VIPS (adguirida por
dinheiro real) n#éo pode ser realizada. Apéds
comprada vocé& nao tem direito de venda para o
governo e nem para outros jogadores, ela é

exclusivamente sua até que vocé deixe de pagar a

taxa estipulada, ou gquebre a regra dos 14 dias

inativo.
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PROPRIED

4

e Em propriedades adquiridas por jogadores, como
comércios, casas, ranchos e fazendas, as leis da
cavalaria nfo sf8o aplicaveis. Nesses casos, apenas
as regras do servidor prevalecem. E importante
utilizar o bom senso sempre. As regras dentro de
sua propriedade s@o geridas por vocé até que a
propriedade nao esteja mais em seu nome. Lembre-se
de sempre priorizar o roleplay (RP) e a imersao.
Afinal, ndo é adegquado receber gqualquer pessoa em
sua propriedade ja disparando tiros, sem ao menos
tentar estabelecer contato ou dar um tiro de aviso
para o alto. Ou seja, se voc& tem visitas a noite
que ndo é algo COMUM (Pois obviamente todos sabem
os hordrios de roubo e assalto) o dono da
propriedade PODE sim alvejar tiros caso nao
reconhega os individuos e perguntar depois.

ELABORADO POR ACROYRA 7 DIREITOS RESERVADOCS FARWIEST ROLERLAY



IOS E PLANTIO

L Cada cidade existe um quadro de anuncios, esteja
ciente de que vocé& pode utiliza-lo gquando precisar
para anunciar algo, porém mantenha o respeito e
faga cartazes condizentes com a época.

Plantio
E permitido apenas plantar em lugares gque possuem uma
drea verde ( mato, plantas e 4rvores), proibido plantar
em locais que sabemos gque sdo imprdéprios, como
estradas, em cima de pedras, lugares muito secos e
dentro de gualquer cidade e etc.. ( passivel de
Adverténcia)

Nosso compromisso é construir uma comunidade acolhedora
e respeitosa, onde todos possam se divertir e
contribuir para um ambiente positivo. Queremos que
todos se sintam bem-vindos e faga parte dessa grande
jornada. Ndo importa se vocé& é um veterano do roleplay
ou um novato buscando sua primeira aventura, nosso
servidor foi feito para todos vocés.

E uma honra ter vocé ajudando a moldar essa incrivel
comunidade. Figque sempre atento as nossas atualizagles.

Boa Sorte.
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